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เคาโครงการสอน 
 

รหัสวิชา : 4122202         ผูสอน อาจารยสุนันทา  กลิ่นถาวร 

ช่ือวิชา : โครงสรางขอมูล         ภาคเรียนที่   1/2552  

หนวยกิต / ช่ัวโมงการเรียน :  3 ( 2 – 2 )  

   

 

1. คําอธิบายรายวิชา 

ศึกษาหลักการของโครงสรางขอมูลแบบคัดยอ (Abstract Data Type -ADT) การแทนท่ีขอมูลและโครงสราง

ขอมูลในหนวยความจํา มาตรวัดสําหรับประสิทธิภาพของอัลกอริทึม (algorithm) โครงสรางขอมูลสําหรับการ

โปรแกรมท่ีนอกเหนือจากโครงสรางขอมูลพ้ืนฐาน ท่ีมีมากับภาษาโปรแกรมตาง ๆ ไดแก ขอมูลแบบสแตก (stack) 

คิว (queue) ลิสต (list) ตนไมหรือทรี (tree) ตารางแฮช (hash table) กราฟ (graph) และการประยุกต ตลอดจนการ

เรียงลําดับและการคนหาขอมูล (sorting and searching) โดยการนําเสนอดวยหลักการของโครงสรางขอมูล        

แบบคัดยอ     

2. วัตถุประสงคการเรียนรู 

เม่ือเรียนจบวิชานี้แลว นักศึกษามีความคุณลักษณะดังนี ้

2.1 เพ่ือใหนักศึกษาเรียนรูถึงชนิดขอมูลแบบตาง ๆ ท่ีเปนพ้ืนฐานท่ีจําเปนสําหรับการเรียนในวิชาอ่ืน ๆ ท่ี

สูงขึ้นไปท่ีเก่ียวของกับสาขาวิทยาการคอมพิวเตอร และเปนชนิดขอมูลท่ีไมไดเปนชนิดขอมูลมาตรฐาน

ท่ีมากับโปรแกรมภาษาในยุคท่ี 3 (โปรแกรมภาษาสูง) ชนิดขอมูลท่ีศึกษาไดแก สแตก คิว ลิสต ซึ่งมี

โครงสรางขอมูลแบบเชิงเสน (linear) ตนไม ซึ่งมีโครงสรางแบบลําดับชั้น (hierachical) และกราฟ ซึ่ง

มีโครงสรางขอมูลแบบเครือขาย (network)  

2.2 เพ่ือศึกษาหลักการของวิธีเรียงลําดับขอมูล และหลักการของการคนหาขอมูล ซึ่งเปนกิจกรรมท่ีสําคัญ

มากในการประยุกตการใชงานกับขอมูล  

2.3 เพ่ือนําเสนอการศึกษาชนิดขอมูลและโครงสรางขอมูลแบบตาง ๆ ดวยหลักการของชนิดขอมูลแบบคัด

ยอ (Abstract Data Type -ADT) ซึ่งเปนรากฐานท่ีสําคัญของการโปรแกรมเชิงวัตถุ (Object 
Oriented Programming)  

3.  เน้ือหาการสอน 

จากสาระในเนื้อหาวิชาท้ังหมด ไดจัดแบง เปน 15 บทเรียน ดังนี ้

บทท่ี 1 พ้ืนฐานความรูท่ัวไป 

บทท่ี 2 โครงสรางขอมูลแบบ  Array 

บทท่ี 3 โครงสรางขอมูลแบบ  Stack  และ  Qeue 

บทท่ี 4 โครงสรางขอมูลแบบ  Linked  List 
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บทท่ี 5  โครงสรางขอมูลแบบ  Tree 

บทท่ี 6  โครงสรางขอมูลแบบ  Graph 

บทท่ี  7 การเรียงลําดับขอมูล 

บทท่ี  8 การคนหาขอมูล 

4. การประเมินผลงาน 

 การประเมินผลงานในวิชานี้ ยึดพ้ืนฐานขึ้นอยูกับหลักฐานการปฏิบัติงานตาง ๆ ของนักศึกษาท่ีแสดงตอ

ผูสอน และยึดนโยบายความซื่อสัตยสุจริตเปนสําคัญ 

 

 

 

 

 

 

 

 

หมายเหตุ *** ระดับคะแนนท่ีนักศึกษาไดรับนั้น ใชัระบบอิงเกณฑ มีคาระดับคะแนนดังนี ้

 คะแนน  80  -  100  เกรด A 

คะแนน  75  -   79  เกรด B+ 

คะแนน  70  -  74   เกรด B 

คะแนน  65  -  69   เกรด C+ 

คะแนน  60  -  64  เกรด C 

คะแนน  55  -  59  เกรด D+ 

คะแนน  50  -  54  เกรด D 

คะแนน    0  -  49  เกรด E 

 

  

4.1 การมีสวนรวมในชั้นเรียน - การมีสวนรวมในกิจกรรมกลุม 

-  การเขาชั้นเรียน 

10 %  

4.2 แบบฝกหัด - แบบฝกหัด 30 % 

4.3 การสอบกลางภาคเรียน  30 % 

4.4 การสอบปลายภาค  30 % 
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แบบฝกหดับทท่ี 1 

ความรูพ้ืนฐานเกี่ยวกบัโครงสรางขอมูล 

วิชาโครงสรางขอมูลและอัลกอริธึม เปนการศึกษาในเร่ืองของการจัดการกับขอมูล และการ
ประมวลผลในคอมพิวเตอร วิชานี้เปนพื้นฐานท่ีมีความสําคัญเปนอยางยิ่งในการออกแบบและพัฒนา
โปรแกรม ใหมีประสิทธิภาพ ตัวอยางเชนการการจัดการเก่ียวกับการคนหาขอมูลท่ีมีขนาดใหญอยางเว็บ
ไซ ต เสิรชเอ็นจิ้น google.com ซ่ึง มีการจัดเก็บขอมูลท่ีไมตํ่ากวาหกพนัลานหนา และเม่ือตองการคนหา
ขอมูลท่ีมีในฐานขอมูลท้ังหมด หากไมมีวธีิการจัดเก็บและคนหาที่มีประสิทธิภาพแลว เราคงตองใชเวลา
ในการคนหาเปนปทีเดยีว  

การ พัฒนาโปรแกรมทางดานคอมพิวเตอรเพื่อใหมีประสิทธิภาพสูงนั้นจําเปนท่ีจะ ตองมีวิธีการใน
การจัดเก็บขอมูล การประมวลผลที่มีประสิทธิภาพ คือใชเวลานอยในการประมวลผล และสามารถ
ประมวลผลกับขอมูลขนาดใหญ ๆ ได ซ่ึงสามารถที่จะชวยลดคาใชจายไดโดยเฉพาะอยางยิ่งขอมูลใน
ปจจุบันมี ขนาดท่ีใหญมากข้ึนเร่ือย ๆ หากไมมีวิธีจัดการกับขอมูลท่ีดีแลว อาจจะเสียท้ังเงินทองและเวลา
ได ฉะนั้นการศึกษาถึงพื้นฐานของโครงสรางขอมูล และอัลกอริธึมจึงมีความสําคัญอยางยิ่ง ท่ีจะชวยให
นักศึกษาเขาใจถึงปญหาเพื่อท่ีจะนําเอาความรูท่ีศึกษาไป ประยุกตใชเพือ่แกปญหาไดอยางมี
ประสิทธิภาพ 

พื้นฐานท่ีนักศึกษาควรจะมีคือพื้นฐานการเขียนโปรแกรมเชน การใช array การใช conditions ตาง ๆ 
ภายในเนื้อหานี้ผูสอนไมไดเนนท่ีภาษาใดภาษาหน่ึง ขอเพียงใหเขาใจถึงวิธีการ ก็สามารถท่ีจะนําไปใช
ในภาษาอ่ืน ๆ ได Array เปนโครงสรางขอมูลท่ีประกอบดวยกลุมของตัวแปรท่ีเปนคาอะไรก็ได แตตอง
มีชนิดเดยีวกัน ขอมูลแตละตัวใน Array เรียกวาสมาชิกของ array การอางถึงจะเรียกช่ือตัวแปร array แลว
ตามดวยหมายเลขดัชนี (index) ของสมาชิกท่ีตองการอางถึง โดยสมาชิกตัวแรกจะแทนดวยลําดับ
หมายเลข 0 สมาชิกตัวท่ี2 แทนดวยลําดับหมายเลข 1 ..จนถึงลําดับท่ี n 
 

1.  จงอธิบายคําศัพทตอไปนีพ้อสังเขป  พรอมยกตัวอยาง 

1.1 Entity  Set  …………………………………………………………………………………………. 

1.2 Data  Elements …………………………………………………………………………………….. 

1.3 Data  Structure …………………………………………………………………………………….. 

1.4 Subscripted  Variable ……………………………………………………………………………… 

1.5 Pointer ……………………………………………………………………………………………... 
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1.6 Assignment  Statement ……………………………………………………………………………. 

1.7 Stack ……………………………………………………………………………………………….. 

1.8 Queue ……………………………………………………………………………………………… 

2.  จงอธิบายถงึความสัมพันธของ Field, Record, Files พรอมยกตัวอยาง 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

3.  องคประกอบท่ีสําคญัของการจัดโครงสรางขอมูลมีอะไรบาง  พรอมท้ังอธิบาย 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

4.  ประเภทของโครงสรางขอมูลสามารถจําแนกออกไดเปนก่ีประเภท  และแตละประเภทมีกระบวนการ

อะไรบาง  ใหอธิบายมาพอสังเขป 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 
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5.  ใหนักศึกษานําตัวเลือกในคอลัมน B มาใสไวขางหนาคอลัมน A โดยเลือกใหถูกตองท่ีสุด 

คอลัมน A คอลัมน B 
………..5.1 อายุ 
………..5.2 ขอมูลหรือรายการยอยๆ 
………..5.3 โครงสรางขอมูลท่ีซับซอน 
………..5.4 เขาหลังออกกอน 
………..5.5 A[n] 
………..5.6 Step  by  Step 
………..5.7 Var (คําส่ัง) 
………..5.8 การยกกําลัง 

ก.  Subscrip 
ข. Algorithms 
ค. ( ) 
ง. Data  Elements 
จ. Pascal 
ฉ. Fields 
ช. Stack 
ซ. 2n 
ฌ. Linked  List 
ญ. Search  Tree 
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แบบฝกหดับทท่ี 2 

โครงสรางขอมูลแบบ  ARRAY 

อารเรย เปนแบบหนึ่งของโครงสรางท่ีเรียกวา Linear List ซ่ึงมีจํานวนรายการ ( Element) จํากดั 
และขอมูลท่ีเกบ็อยูในอารเรยแตละชองจะตองเปนขอมูลชนิดเดยีวกัน อยูภายใตตัวแปรช่ือเดียวกัน   โดย
ขนาดของแตละชองตองเทากันหมด การอางถึงขอมูลในแตละชองของของอารเรย    ตองอาศัยตัวหอย 
Subscript เชน กําหนดให Array A มีขนาด 100 รายการ A[5]   จะหมายถึง  คาของอารเรยตําแหนงท่ี 5 
ในอารเรยนัน้ ซ่ึง Subscript ก็คือ เลข 5 จํานวน Subscript ท่ีตองการใชเวลาเรียกใชคาใน   Array เรียกวา 
มิติ   ไดเมนช่ัน ( Dimention) ของ Array นั้น  

ความหมายของอารเรย  
        โครงสรางขอมูลแบบอารเรย (Array) หรือตัวแปรชุด มี 2 ความหมาย คือ  
       1. ความหมายโดยท่ัวไปอารเรย หมายถึงโครงสรางท่ีนําขอมูลชนิดเดียว   กันมาจัดเรียงกันเปน n มิติ
เปนโครงสรางตารางรูปส่ีเหล่ียมผืนผา  
       2. ความหมายทางคอมพิวเตอรอารเรย หมายถึง กลุมของชวงความจํา ในหนวยความท่ีใชเก็บขอมูล
ชนิดเดยีวกันและ   ทุกชองตองมีขนาดเทากัน ภายใตตัวแปรเดียวกนั  
 
การสราง Array ขึ้นมาใชงานน้ัน ตองคาํนงึถึง  
        1. ช่ือของ Array  
        2. ขนาดของ Array แตละชอง และมิติของ Array  
        3. คาสูงสุด ( Upper Bound) และคาตํ่าสุด (Lower Bound) ในแตละมิติ  

1.  จงเขียนอารเรยท้ัง  2 รูปแบบเม่ือกําหนดใหอารเรย A  โดยกําหนดจํานวนชอง  จัดเก็บ 5  ชอง  
ตําแหนงท่ี 5  ระบุขอมูลมีคาเปน  10 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
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2. การเก็บคะแนนสอบของนกัศึกษาเลขประจําตัว  1741 – 1750  ไดคะแนนดังนี้ 50,  60,  70,   
60,  55,  71,  62,  59,  41  จงเขียนคาแสดงรูปแบบของอารเรย  
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
3. การเก็บคะแนนสอบของนกัศึกษาเลขประจําตัว  1741 – 1750  ไดคะแนนดังนี้ 50,  60,  70,   
60,  55,  71,  62,  59,  41  จงคํานวณหาจํานวนชองของอารเรย  
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
4.  รานวีดีโอแหงหนึ่งตองการสํารวจยอดจาํนวนสมาชิกท่ีเขามาใชบริการในแตละป  โดยตองการเก็บ
ขอมูลต้ังแต  พ.ศ.  2540  ถึง  พ.ศ  2550  จงหาจํานวนชองตารางของอารเรยชุดนี้  เม่ือระบุใหอารเรยมีช่ือ
วา  VDO 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
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5.  อารเรย TEST  จองพื้นท่ีไว 5 ชอง  คือ  TEST [3:7] ใชความกวางของแตละชองจดัเก็บ 4 ไบต  เก็บใน
พื้นท่ีหนวยความจําตําแหนงแรกคือ  500  จงหา  add(a[5]) 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
6.  จงหาท่ีอยูของ S[3,5]  ในแบบ column  major 
 I = แถวของ array ท่ีตองการหา =  3 
 J = หลักของ array ท่ีตองการหา =  5 
 l1 = ขอบเขตลางของแถว  =  -2 
 u1 = ขอบเขตบนของแถว  =  4 
 l2 = ขอบเขตลางของหลัก  =  2  
 u2 = ขอบเขตบนของหลัก  =  6 
 C = เนื้อท่ีของสมาชิกแตละตัวใช =  4 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
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แบบฝกหดับทท่ี 3 

โครงสรางขอมูลแบบ STACK และ QUEUE 

สแตคเปนโครงสรางขอมูลท่ีมีลักษณะแบบลําดับ (sequential) คือการกระทํากับขอมูลจะกระทํา
ท่ีปลายขางเดียวกันท่ีสวนปลายสุดของสแตค การกระทํากบัขอมูลของสแตคประกอบไปดวยการนําเขา
ขอมูลเขา (PUSH) ท่ีสวนบนสุดของสแตค และการนําขอมูลออก (POP) ท่ีสวนบนสุดของสแตคเชนกัน 
ในการจะ Push ขอมูลเขาก็ตองตรวจสอบดวยวาขอมูลในสแตคเต็มหรือไม หากสแตคเต็มก็จะไม
สามารถ Push หรือนําขอมูลเขาได เชนเดียวกับการ Pop ขอมูลออกก็ตองตรวจสอบดวยวามีขอมูลอยู
ในสแตคหรือไม หากไมมีขอมูลอยูในสแตคหรือสแตควาง (empty stack) ก็ไมสามารถ pop ได 
การนําขอมูลเขา-ออก จากสแตค (push , pop) จะมีลักษณะแบบเขาหลัง ออกกอน (LIFO : Last In , First 
Out) คือ ขอมูลท่ีเขาไปในสแตคลําดับหลังสุด จะถูกนําขอมูลออกจากสแตคเปนลําดบัแรก ยกตัวอยาง
การทํางานแบบ LIFO เชน การวางจานซอนกัน  

Operation ของสแตค 
1.การเพิ่มขอมูลลงในสแตค   การเพิ่มขอมูลลงในสแตค คือ การนําเขามูลเขาสูสแตคโดยทับ

ขอมูลท่ีอยูบนสุดของสแตค ขอมูลจะสามารถนําเขาไดเร่ือยๆ จนกวาสแตคจะเต็ม สมมติวาสแตคจอง
เนื้อท่ีไว N ตัว ถาหากคา TOP เปน 0 แสดงวาสแตควาง หากคา TOP = N แสดงวาสแตคเต็มไมสามารถ
เพิ่มขอมูลลงในสแตคไดอีก 

2.การดึงขอมูลออกจากสแตค  กอนท่ีจะดงึขอมูลออกจากสแตคตองตรวจสอบกอนวาสแตคมี
ขอมูลอยูหรือไม หรือวาเปนสแตควาง (Empty Stack) 

โครงสราง : คิว จะมีโครงสรางแบบเชิงเสน และอันดับของการนําสมาชิกเขาออกจากคิวมีความ 
สําคัญ คือ สมาชิกท่ีเขาไปอยูในคิวกอนจะออกจากคิวกอนสมาชิกท่ีเขาไปในคิวทีหลัง นั่นคือการเขา
กอนออกกอน ( First In First Out หรือ FIFO ) การดําเนนิงาน: มีการดําเนินงานท้ังหมด 6 การดําเนนิงาน 
ไดแก สัญลักษณ : ให Q-pre เปนสถานะของคิวกอนการดําเนินงาน ให Q-post เปนสถานะของคิวหลัง
การดําเนนิงาน Crete Pre: ไมมี Post: มีคิววางเกดิข้ึน 

Enqueue (E : StdElement)Pre: คิวยังไมเต็ม Post: คิวจะมี E เปนสมาชิกลาสุดของคิว และ E จะ
ถูกใสลงในทายคิว (tail) Serve (VAR E : StdElement) Pre: คิวตองไมวาง Post: E เปนสมาชิกแรกสุด 
(head) ของ Q-pre คิวหลังการดําเนินงานหรือ Q-post จะไมมี E เปนสมาชิกอีกตอไปEmpty : 
booleanPre: ไมมี Post: ถา คิวไมมีสมาชิกอยูเลย แลว Empty จะเปนจริง ไมเชนนั้น Empty จะเปนเท็จ 
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Full : booleanPre: ไมมี Post: ถา คิวมีสมาชิกเต็ม แลว Full จะเปนจริง ไมเชนนัน้ Full จะเปน
เท็จClearPre: ไมมี Post: คิวจะเปนคิววางLength : IntegerPre: ไมมี Post: Length จะเปนจํานวนสมาชิก
ในคิว  

1.  จงอธิบายถึงส่ิงท่ีเหมือนกนัและส่ิงท่ีตางกันระหวางสแตคกับคิว 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

2.  “ท็อบของสแตค” คืออะไร  จงอธิบาย 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

3.  จงวาดภาพสแตคท่ีเกิดข้ึน  เม่ือเกิดการดําเนินการเหลานี้ตามลําดับ 

 3.1  push (S,F)  3.2  push (S,D)  3.3  stacktop (S) 

 3.4  pop (S)  3.5  push (S,F)  3.6  empty (S) 

 3.7  pop (S) 
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4.  ถามีขอมูลตามลําดับดังนี ้ 10 คะแนน 
ลําดับ 1 2 3 4 5 6 

ขอมูล A D S U W X 

4.1 ถานําขอมูลนี้ไปเก็บโดยใช Queue  แลวทําการนําขอมูลออกจาก Queue ใหตอบคําถาม 
  ขอมูลท่ีออกจาก Queue ลําดับแรก คือ..................................................... 

  คาของ Rear   คือ..................................................... 

คาของ Front   คือ..................................................... 

4.2 ถานําขอมูลนี้ไปเก็บโดยใช Stack  แลวทําการ pop Stack 1 คร้ัง ใหตอบคําถาม 
ขอมูลท่ีออกจาก Stack  ลําดับแรก คือ...................................................... 

top of stack   คือ...................................................... 

5.  จงแปลงนพิจนตอไปนี้เปนนิพจน  Postfix 

 5.1  A+B/C*D-E 

อินพุต เอาทพุท Operator stack 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  



 

 12 

แบ
บฝ
กหั
ด 
วิช
าโค
รง
สร
าง
ขอ
มูล

 

 5.2  A+B*(C**D*E/F)-G 

อินพุต เอาทพุท Operator stack 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

 

6.  จงเปรียบเทียบขอดี ขอเสียของโครงสรางขอมูลสแตค  คิววงกลม  คิวเสนตรง 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 
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แบบฝกหดับทท่ี 4 

โครงสรางขอมูลแบบ LINKED LIST 

ลิงคลิสตเปนการจัดเก็บชุดขอมูลเช่ือมโยงตอเนื่องกันไปตามลําดับ ซ่ึงอาจอยูในลักษณะแบบ
เชิงเสนตรง (linear) หรือ ไมเปนเสนตรง (nonlinear) ก็ได ซ่ึงในลิสตจะประกอบไปดวยขอมูลท่ีเรียกวา
โหนด (node) ในหนึ่งโหนดจะประกอบดวยสวนของขอมูลท่ีตองการจัดเก็บ เรียกวาสวน Info และสวน
ท่ีเปนพอยนเตอรท่ีช้ีไปยังโหนดถัดไป (Link) หรือช้ีไปยังโหนดอ่ืนๆท่ีอยูในลิสต หากไมมีโหนดท่ีอยู
ถัดไป สวนท่ีเปนพอยนเตอรหรือ Link จะเก็บคา NULL หรือ NILL ใชสัญลักษณ ^ 
Singly Linked list 
Singly Linked list จะประกอบดวยโหนดท่ีมีพอยนเตอรช้ีไปในทิศทางเดียว คือช้ีไปยงัโหนดถัดไป 
        Linked list ประกอบไปดวย node ซ่ึงมีขอมูลของแตละ node อยูประกอบไปดวย ขอมูลและตัวท่ี
บงช้ีถึงโหนดตอไป หากเปนโหนดสุดทายจะมีคาเปน null ในภาษา java เราสามารถอางถึง reference ได
โดย object จึงสามารถที่จะสราง linked list ไดเชนกันเหมือนกบัภาษา C หรืออ่ืน ๆ 
Class ListNode { Object element; Node next; }  
เปรียบเสมือนกับ element เปนตัวเก็บขอมูล และ next ทําหนาท่ีในการช้ีถึงโหนดอ่ืน ๆ ตอไป 
การทองไปใน Linked list 

สมมติมี Linkedlist หากตองการดูขอมูลท่ีอยูใน Linked list สามารถหาไดโดยการคนหาแบบ
ลําดับ (sequential search) ในสวนของพอยนเตอร H (Head) เราจะไมเล่ือนพอยนเตอร เนื่องจากถาเล่ือน
พอยนเตอร H จะทําใหกลับไปเร่ิมต้ังตนท่ีหัวลิสตไมได ดังนั้นจะใชพอยนเตอรอีกตัวมาชวย (auxiliary 
pointer) ในการทองเขาไปในลิสต  
 การสราง Linked list 

วิธีสราง Linked list คือการนําขอมูลท่ีจะจัดเก็บเขา Linked list เพิ่มตรงโหนดตําแหนงสุดทาย
ของลิสต ฉะนั้นจึงตองมี External พอยนเตอรท่ีคอยช้ีโหนดสุดทายของลิสต ในท่ีนี้ใช L (Last)  
การลบขอมูลท่ีตน list 
        เนื่องจากขั้นตอนของการลบขอมูลท่ี header นั้นจะมีปญหาท่ียุงยากกวาเม่ือ design ดวย oop(java) 
เราสามารถท่ีจะแกปญหานี้ไดโดยการใส header node ท่ีวาง ๆ ไวขางหนาของ linked list เพื่อท่ีจะทํา
หนาท่ีเปนช้ีวาเปนหวัโหนดโดยท่ีไมตองมี pointer คอยช้ีท่ี header และเม่ือเราตองการที่จะเปล่ียนแปลง
ขอมูลใด ๆ บนหัวสามารถท่ีจะทําไดโดยการแทรก node เขาไปดังตัวอยางของการแทรกขอมูลขางลาง 
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การแทรกขอมูลลงในโหนดท่ีตองการ  
Circular Linked list 
      ในปกติ Linked list เม่ือถึงโหนดสุดทาย คาในฟลด LINK หรือ โหนดถัดไปจะมีคาเปน NULL ซ่ึงเรา
สามารถใชประโยชนไดโดยการเปล่ียนให คา NULL ในฟลด LINK เปนตําแหนงของโหนดแรกในลิสต 
หรือช้ีไปท่ีตนลิสตใหมนั่นเอง ซ่ึงเราจะเรียก Linked list แบบนี้วา Circular Linked list 
Circular Linked list ใช ประโยชนเม่ือตองการใหขอมูลมีลักษณะเปนวนรอบหรือลูป โดยแตละข้ันตอน
การทํางานภายในลูป จะมีการยายตําแหนงของพอยนเตอรไปยังโหนดถัดไปใน Linked list ในลักษณะ
แบบวงกลม 
Doubly Linked list 
Doubly linked list ประกอบดวยสวนของ Info และ พอยนเตอรท่ีช้ีไป 2 ทิศทาง คือ ช้ีไปยังโหนดถัดไป 
และช้ีไปยังโหนดกอนหนา ดังนั้นเราจึงสามารถทําการอานขอมูลได 2 วิธี คือ การอานไปขางหนา และ
อานไปทางขางหลัง  
 
1. จงอธิบายคุณลักษณะของลิงคลิสต 
…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

2.  ลิงคสิสตเดี่ยวและลิงคสิสตคูมีสวนท่ีเหมือนกัน/แตกตางกันอยางไร 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 
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3.  จงเขียนอัลกิริธึมการลบโหนดออกจากลิงคสิสตคู 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 
4.  สําหรับลิงลิสตในรูปตอไปนี้  จงวาดรูปลิงคลิสตเม่ือทําตามคําส่ังตอไปนี ้

Head 

 

 4.1  addnode (Numlist , 14)  

 4.2  delnode  (Numlist , 16) 

 4.3  displaynode (Numlist) 

 4.4  insafter (Numlist , 14) 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 
 

 

 

 

8 16 20 1      null 
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5.  จงเลือกคําตอบท่ีถูกท่ีสุดเพียงขอเดยีว 

1. ลักษณะพิเศษของ Linked List กับขอใด 
ก.) มีความคงท่ี 
ข.) เขาใจงาย 
ค.) ความซับซอนนอย 
ง.) สามารถยืดหยุนได 

 
2. หนาท่ีของ Pointer ใน Linked List คือขอใด 

ก.) เช่ือมโยงขอมูล 
ข.) เช่ือมโยงขอมูลตอกันเปนลําดับ 
ค.) เช่ือมโยงขอมูลขามไป 
ง.) ช้ีขอมูลท่ีอยูขามไป 

 
3. Info หมายถึงขอใด 

ก.) สวนท่ีเก็บ Pointer 
ข.) สวนท่ีเก็บ Reccord 
ค.) สวนเก็บขอมูล 
ง.) ไมมีขอใดถูก 

 
4. ขอใดไมใชชุดปฏิบัติการของลิงคลิสตท่ีทํางาน
รวมกับ Pointer 

ก.) Node (P) 
ข.) Info (P) 
ค.) Null (P) 
ง.) Next (P) 

 
5. โครงสรางแบบ Linked List แบงเปนท่ีประเภท 

ก.) 2 
ข.) 3 
ค.) 4 
ง.) 5 

 

6. มี Pointer ช้ีขอมูลไปในทิศทางเดียวเปน Linked 
List ประเภทใด 

ก.) Singly Linked List 
ข.) Doubly Linked List 
ค.) Three Linked List 
ง.) Foult Linked List 

 
7. สวนท่ีเก็บ Info และ Pointer คือขอใด 

ก.) Node 
ข.) List 
ค.) Record 
ง.) Ale 

 
8. Beginning คืออะไร 

ก.) การเพิ่มขอมูลข้ึนดานหนา 
ข.) การเพิ่มขอมูลข้ึนดานหลัง 
ค.) การแทรกขอมูล 
ง.) การลบขอมูลดานหนา 

 
9. Left Pointer หมายถึงอะไร 

ก.) เก็บ Pointer ทางซาย 
ข.) เก็บ Pointer ทางขวา 
ค.) เก็บ Pointer ตรงกลาง 
ง.) เก็บขอมูล 

 
10. Circutar Doubly Linked List เปน Linked List 
มีลักษณะอยางไร 

ก.) ทิศทางเดยีว 
ข.) 2 ทิศทาง 
ค.) ทิศทางเดียวแบบวงกลม 
ง.) 2 ทิศทางแบบวงกลม 
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แบบฝกหดับทท่ี 5 

โครงสรางขอมูลแบบ TREE 
 

ทรี หรือโครงสรางขอมูลแบบตนไม ประกอบดวยโหนด (node) ซ่ึงเปนสวนท่ีเก็บขอมูล ในทรี
หนึ่งทรีจะประกอบไปดวยรูทโหนด (root node) เพียงหนึ่งโหนด แลวรูทโหนดสามารถแตกโหนด
ออกเปนโหนดยอยๆ ไดอีกหลายโหนดเรียกวาโหนดลูก (Child node) เม่ือมีโหนดลูกแลว โหนดลูกก็ยัง
สามารถแสดงเปนโหนดพอแม (Parent Node) โดยการแตกโหนดออกเปนโหนดยอยๆไดอีก 
Leaf Node คือ โหนดท่ีไมมีโหนดลูก  
Branch Node คือ โหนดท่ีไมใช Leaf Node เชน โหนด B C D E เรียกวา Branch Node 
Degree คือ จํานวนลูกของโหนด x เชน degree ของ โหนด A = 4 ไดแก B C D E จํานวน degree ของ
โหนด B = 2 จาํนวนdegree ของโหนด F = 0 เนื่องจากโหนด F ไมมีโหนดลูก 
Direct Descendant Node คือโหนดท่ีมาทีหลัง 
Descendant Node คือ โหนดลูกของโหนด x และโหนดท่ีทุกโหนดที่แตกจากโหนดลูกของโหนด x 
Direct Ancestor Node หรือโหนดท่ีมากอนทันที  
Level หรือระดับ คือ หมายเลขแสดงระดับของโหนดในทรี ซ่ึงรูทโหนดจะมีคา Level = 0 สวนโหนดลูก
ของรูทโหนดก็จะมีคา = 1 หากคาโหนด x อยูในระดับ L โหนดลูกของ x ก็จะอยูในระดับ L + 1 
Binary Tree มีลักษณะเหมือนกับ Tree ปกติแตมีคุณสมบัติพิเศษ คือ “แตละโหนดจะมีโหนดลูกไดไม
เกิน 2 โหนด” หรือพูดอีกนยัหนึ่งก็คือ แตละโหนดใน binary tree จะมีดกีรีไดไมเกิน 2 
Complete Binary Tree  
Complete Binary Tree หรือตนไมไบนารีแบบสมบูรณ มีลักษณะคลายกับ Binary Tree แตมีขอพิเศษ คือ 

1.       ทุกโหนดท่ีไมใช Leaf Node จะตองมีโหนดลูก 2 โหนด 
2.       Leaf Node จะตองอยูในระดับเดียวกนั 

Binary Search Tree 
Binary Search Tree มีลักษณะคลายกับ Binary Tree แตมีลักษณะพิเศษเพิ่มเติม คือ 

1.       คาของรูทโหนดมีคามากกวาคาในตนไมยอยซาย ( TL < R ) 
2.       คาของรูทโหนดมีคานอยกวาหรือเทากับคาในตนไมยอยขวา ( R <= TR ) 

 การสรางและเพิ่มขอมูลใน Binary Search Tree 
1. ถา Binary Search Tree ยังไมมีขอมูล ใหโหนดท่ีเขามาใหมเปนรูทโหนดของ Binary Search Tree 
2. ถา Binary Search Tree มีขอมูลอยู ใหเพิม่โหนดท่ีเขามาดังนี ้
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2.1 ถาคาของโหนดใหมท่ีเขามา มากกวา คาของรูทโหนด ใหเพิ่มโหนดใหมลงในตนไมยอยดานขวา 
2.2 ถาคาของโหนดใหมท่ีเขามา นอยกวา คาของรูทโหนด ใหเพิ่มโหนดใหมลงในตนไมยอยดานซาย 
  
การลบขอมูลใน Binary Search Tree 
กรณีท่ี 1 หากโหนดท่ีตองการลบเปน Leaf Node สามารถลบไดทันที 
กรณีท่ี2 ถา โหนดท่ีตองการลบมีตนไมยอยเพียงดานเดยีว เม่ือลบโหนดท่ีไมตองการท้ิงแลว ใหนําคารูท
โหนดของตนไมยอยไปแทนท่ีโหนดท่ีลบท้ิงไป 
กรณีท่ี3 ถาโหนดท่ีตองการลบมีตนไมยอยท้ังสองดาน เม่ือลบโหนดท่ีไมตองการแลว มีวิธีใหเลือกทําอยู 
3 วิธี คือ 
1. นําคาท่ีนอยท่ีสุดของตนไมยอยขวาไปแทนท่ีโหนดท่ีลบท้ิงไป 
2. นําคาท่ีมากที่สุดของตนไมยอยซายไปแทนท่ีโหนดท่ีลบท้ิงไป 
3. นําคารูทโหนดของตนไมยอยขวาไปแทนท่ีโหนดท่ีลบท้ิงไป แลวนาํคารูทโหนดของตนไมยอยซายไป
เปนโหนดลูกทางซายของโหนดท่ีมีคานอย ท่ีสุดของตนไมยอยขวา 
การทองไปในทรี (Tree Traversal) 
สามารถทองเขาไปในทรีเพือ่ดูขอมูล ได 3 วิธีดวยกนัคือ 
1. Preorder 
2. Inorder 
3. Postorder 
ในการทองเขาไปในทรีแตละแบบจะใชสัญลักษณดังนี ้
Root = root node Left = ตนไมยอยซายของ Root Right = ตนไมยอยขวาของ Root 
 

1.  จงตอบคําถามตอไปนี ้
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1.1  โหนดรูทของตนไมคือ ………………………………………………………………………………. 

1.2  โหนด G, H มีความสัมพันธกับ E อยางไร …………………………………………………………... 

1.3  ตนไมนี้มีกี่ระดับ (Level) …………………………………………………………………………….. 

1,4  โหนด D, G, H, F มีช่ือเรียกวาอะไร …………………………………………………………………. 

1,5  ดีกรีของตนไมนี้เปนอยางไร …………………………………………………………………………. 

1.6  ผลลัพธของขอมูลเม่ือเดินเขาไปในโครงสรางแบบ Pre-order คือ …………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………….. 

1.7  ผลลัพธของขอมูลเม่ือเดินเขาไปในโครงสรางแบบ In-order คือ ……..……………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………….. 

1.8  ผลลัพธของขอมูลเม่ือเดินเขาไปในโครงสรางแบบ Post-order คือ ………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………….. 

2. จงสราง  Binary  Tree  จากลําดับของ  postorder  ท่ีกําหนดให  ซ่ึงกาํกับดวยคาดกีรีแบบตนไมไบนารี 

   A D C F E B 

   0 1 1 0 2 1 
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3.  จงวาดภาพ Inorder  Threaded  Binary  tree  สําหรับตนไมตอไปนี ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

4.  จงอธิบายถึงความสัมพันธของโหนดตางๆ ในโครงสรางแบบตนไม 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 
  

A 

B C 

D D 
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แบบฝกหดับทท่ี 6 

โครงสรางขอมูลแบบ  GRAPH 
 
กราฟเปนโครงสรางขอมูลประเภทหนึ่งท่ีแสดงความสัมพันธระหวาง vertex และ edge กราฟจะ

ประกอบดวยกลุมของ vertex ซ่ึงแสดงในกราฟดวยสัญลักษณรูปวงกลม และ กลุมของ edge (เสนเช่ือม
ระหวาง vertex) ใชแสดงถึงความสัมพันธระหวาง vertex หากมี vertex ต้ังแต 2 vertex ข้ึนไปมี
ความสัมพันธกัน ใชสัญลักษณเสนตรงซ่ึงอาจมีหัวลูกศร หรือไมมีก็ได 
กราฟสามารถเขียนแทนดวยสัญลักษณ ดังนี้ 
G = ( V , E )      G คือ กราฟ   V คือ กลุมของ vertex     E คือ กลุมของ edge  

ประเภทของกราฟ 
แบงเปน 2 ประเภทโดยแบงตามประเภทของ edge ไดดังนี้ 

Direct Graph (กราฟแสดงทิศทาง) เปนกราฟท่ีแสดงเสนเช่ือมระหวาง vertex โดแสดงทิศทางของ
การเช่ือมตอดวย 

Undirected Graph กราฟท่ีแสดงเสนเช่ือมตอระหวาง vertex แตไมแสดงทิศทางของการเช่ือมตอ 
Cyclic Graph กราฟท่ีมีเสนเช่ือมตอระหวาง vertex ท่ีทําให vertex มีลักษณะเปนวงจรปด (Cycle) เสน
เช่ือมตอระหวาง vertex อาจจะแสดงทิศทางหรือไมแสดงทิศทางการเช่ือมตอกไ็ด 

 การแทนท่ีกราฟดวยเมตริกซ 
     โครงสรางขอมูลประเภทกราฟสามารถใชเมตริกซมาแสดงแทนได โดยกราฟท่ีประกอบดวย vertex 
จํานวน N vertex สามารถแทนท่ีดวยเมตริกซขนาด N x N โดยคาในเมตริกซจะประกอบดวย          คา 0 
และ 1  
         คา 0 จะใชแทนไมมี edge ความยาว 1 เช่ือมตอจากตนทางไปปลายทาง และ 
         คา 1 จะใชแทนมี edge ความยาว 1 เช่ือมตอจากตนทางไปปลายทาง 
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จงตอบคําถามตอไปนี ้
1. ขอใดหมายถึงเซตของเสน 

ก.) Point 
ข.) Line 
ค.) Edge 
ง.) Arc 

2. Vertice หมายถึงขอใด 
ก.) จดุ 
ข.) เสน 
ค.) โหนด 
ง.) กราฟ 

3. ขอใดไมเปนเสนทางไซเคิล 
ก.) P(a,a) = (a,a) 
ข.) P(b,b) = (b,c) (c,b) 
ค.) P(b,b) = (b,c) (c,d) 
ง.) P(d,d) = (d,b) (c,b) 

4. ขอใดไมใชแนวทางการสรางกราฟ 
ก.) Adjacency Martrix 
ข.) Node Directory 
ค.) Multi-List 
ง.) Out-Degree 

5. แอปพลิเคชันการไหล หมายถึง ขอใด 
ก.) ปริมาณความจุ 
ข.) โหนดของกราฟ 
ค.) ทอสง 
ง.) น้ําหนักของเอจ 

6. Breath-first Traversal หมายถึงขอใด 
ก.) การวิ่งตามแนวนอน 
ข.) การวิ่งตามแนวกวาง 
ค.) การวิ่งตามแนวขนาน 
ง.) การวิ่งตามแนวทแยง 

7. ข้ันตอนแรกของ Breath – first คือขอใด 
ก.) วิ่งผานไปยังโหนด 
ข.) สรางคิวเกบ็โหนด 
ค.) ทําเคร่ืองหมายโหนด 
ง.) เก็บโหนด 

8. ข้ันตอนท่ีสองในการหาเสนทางท่ีดีท่ีสุด คือขอ
ใด 

ก.) วิ่งผานไปยังโหนด N 
ข.) กําหนดระยะทางเทากับ 0 
ค.) สรางคิวเกบ็โหนด N 
ง.) ลบโหนด N ออกจากคิว 

จากรูป จงตอบคําถามขอ 9-10 
 

 
 
9. ในลําดับแรก คาใดจะถูกเก็บในคิว 

ก.) A 
ข.) B 
ค.) D 
ง.) E 

10. เม่ือกิ่งโหนด E จากคิวเพื่อหาโหนดท่ีเช่ือมกัน 
คือ H ในคิวจะเก็บขอมูลใด 

ก.) E,F,C,H 
ข.) F,C,H 
ค.) H,I,G 
ง.) C,H,I,G 
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แบบฝกหดับทท่ี 7 

การเรียงลําดับขอมูล 
 

การเรียงลําดับขอมูล (Sorting) เปนเทคนิคท่ีสําคัญอยางหนึ่งในกระบวนการประมวลผลขอมูล 
ไมวาจะเปนการดําเนินงานทางดานธุรกิจ วิทยาศาสตร หรือ สังคมศาสตร ก็ตาม ขอมูลท่ีมีการเรียงกัน
เปนท่ีเรียบรอย ยอมเปนระเบียบ และงายตอการคนหา เชน ระเบียนคนไขของโรงพยาบาล หรือรายช่ือ
หนังสือในหอสมุด หากขอมูลไมมีการเรียงกันเลย การคนหาขอมูลจะยากลําบากและตองใชเวลามาก
หรืออาจไมสามารถคนหาไดเลย 

การเรียงลําดับขอมูลจะประสบความสําเร็จรวดเร็วแคไหน ข้ึนอยูกับปจจัย 3 ประการ ปจจัยประ 
การแรกข้ึนอยูกับฮารดแวร ฮารดแวรท่ีมีความไวกวายอมทํางานไดเร็วกวาแนนอน ซ่ึงเราจะไมสนใจ
ปจจัยนี ้เพราะไมใชวิธีการแกปญหา ท่ีดีท่ีสุด ปจจัยท่ีสอง ข้ึนอยูกับจํานวนหรือขนาดของขอมูล ถา
ขอมูลมีเปนจํานวนมาก การเรียงลําดับขอมูลก็ยอมเสียเวลาเพิ่มข้ึนเปนธรรมดา แตการเสียเวลาท่ีเพิ่มข้ึน
นั้น เพิ่มข้ึนอยางไร ? มีความสัมพันธอยางไรกับจํานวนขอมูลและสัมพันธในลักษณะไหน สมมุติให N 
เปนจํานวนขอมูล เวลาท่ีใชในการเรียงลําดบัขอมูล เปนสัดสวนโดยตรงกับ N2 หรือท่ีเรียกวา Big O(N2) 
หมายความวา เวลาท่ีใชในการเรียงลําดับขอมูลจะมากข้ึน ในลักษณะ กราฟพาราโบลา (Parabola) ซ่ึงจะ
มีการเปล่ียนแปลงเร็วมาก โดยจะแปรงผันเปนกําลังสอง เชน ถา N=10, N2 จะเปน 100 แตถา N=100, N2 

จะเปน 10000. หรือถาเวลาในการเรียงลําดบัขอมูลข้ึนอยูกับจํานวนขอมูล ในลักษณะ Big O(Nlog2N) 
หมายความวาจะมีความ สัมพันธในลักษณะ N คูณ log2N ซ่ึงการเพ่ิมเวลา ในการเรียงลําดับขอมูล จะชา
กวาวิธีแรก แนนอน 

ความสัมพันธท่ีกลาวมาขางตน จะข้ึนอยูกบัวิธีการในการเรียงลําดับขอมูล ซ่ึงถือวาเปนปจจยัท่ี
สาน และเปนปจจัย ท่ีมีความสําคัญยิ่ง ในการเรียงลําดับขอมูล อยางมีประสิทธิภาพ ท่ีเราจะตองศึกษา
คนควา และเปนปจจยัท่ีเราใหความสนในท่ีสุด เพราะเปนวิธี ท่ีข้ึนอยูกบัความสามารถ ของนักโปรแกรม 
โดยตรง สําหรับในบทนี ้เราจะกลาวถึงการเรียงลําดับขอมูลในลักษณะ Big O(N2) และบางวิธี ท่ีคิดวาจะ
เปนประโยชนตอผูเรียนโดยตรง วิธีการเรียงลําดับขอมูลในลักษณะ Big O(N2) แมจะเรียงไดชากวา การ
เรียงลําดับขอมูลในลักษณะวิธีการอ่ืน แตในขอเท็จจริง วิธีการนี้กไ็มเลวนักและถือวาเปนวิธีท่ีดีเลยท่ี
เดียว สําหรับบางกรณี เชน ถาขอมูลไมมากมายมหาศาล ยิ่งในปจจุบัน ฮารดแวร มีความสามารถรวดเร็ว
ยิ่ง การประมวลผลแทบไมมีความแตกแตงกัน การเรียงวธีินี้ถึงจะชากวา แตถาขอมูลอยูในลักษณะท่ี ใกล
จะเรียงกัน หรือเรียงกันแลว วิธีนี้ยังสามารถตรวจสอบ และจบการทํางานกอนเวลา ไมเหมือนกับบางวิธี
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ท่ีถือวาเร็วกวา แมขอมูลท่ีเรียงกันแลวกไ็มสามารถตรวจสอบไดและจะต้ังหนาต้ังตาเรียงใหมตลอดเวลา 
ท่ีสําคัญอีกประการวิธีการนี ้งาย และส้ัน ในการเขียนโปรแกรม 

 
1. จงเปรียบเทียบส่ิงท่ีแตกตางกัน  ในการวิเคราะหประสิทธิภาพของ  Internal Sort  และ  External  Sort 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
2.  จงเรียงลําดบัขอมูลตอไปนี้  จากนอยไปมากดวยเทคนคิ  Insertion  Sort 
      23,  43,  2,  4,  26,  8,  34,  16,  9,  20,  45 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
3.  จงเรียงลําดบัขอมูลตอไปนี้  จากนอยไปมากดวยเทคนคิ  Insertion  Sort 
      314,  19,  15,  415,  336,  34,  112,  137,  82,  524,  350,  451,  213,  40 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
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4. จงเรียงลําดบัขอมูลในขอ 3  ดวยเทคนิค  Radix  Sort 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
5.  จงเปรียบเทียบขอด-ีขอเสียของเทคนิค  Insertion  Sort  และ  Radix  Sort 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
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แบบฝกหดับทท่ี 8 

การคนหาขอมูล 

 

การคนหาขอมูล (Searching) เปนกระบวนการท่ีสําคัญยิ่ง ในการประมวลผลขอมูลดวย
คอมพิวเตอร การคนหาขอมูลในปจจุบัน ยังคงเปนปญหาและยังมีการศึกษาคนควา ตัวอยางการคนหา
ขอมูล ท่ีพอจะคุนเคย ไดแก การคนหาเสนทางท่ีส้ันท่ีสุดสําหรับการเดนิทาง การคนหาทางเดินของ
หุนยนต การคนหาทางเดนิของหมากรุก หรือ พัสซัล (Puzzle) ตาง ๆ การคนหาลักษณะของหลักการ
กลายพันธ (Genetic Algorithm) การคนหาความเหมือนกันของรูปภาพ หรือการรูจํา เปนตน ส่ิงเหลานี้
ลวนเปนความทาทายในการคนหา นอกจากนี้ในปจจุบันยังไดนําความรูทางดานสถิติและระบบผูเชียว
ชาญ มาชวยในการคนหา และการพยากรณเหตุการณท่ีจะเกิดข้ึนในอนาคต เชนในสาขาวิชา เดตามายน่ิง 
(Data Mining) สําหรับการคนหาที่จะศึกษาในบทนี้เปนเพียงการคนหาขอมูลเบ้ืองตน การคนหาเพื่อหา
ระเบียน หรือ เขตขอมูล ท่ีมีการจัดเกบ็ในแฟมขอมูล หรือในแถวลําดับ มีหรือไม ซ่ึงในการคนหา จะตอง
มีการกําหนด เขตขอมูล เพื่อทําหนาท่ีเปนคียหลัก หรือดัชนี ในการคนหา ซ่ึงอาจเปน รหัส ซ่ือ-สกุล หรือ
เขตขอมูลอ่ืนๆ ท่ีสนใจ และสามารถระบุระเบียนขอมูลได การคนหาจะหาไดรวดเร็ว หรือมี
ประสิทธิภาพเพียงใด ข้ึนอยูกับหลักการ การคนหาเปนสําคัญ สําหรับข้ันตอนวิธีการคนหาขอมูล
เบ้ืองตน ท่ีจะกลาวถึงนี ้คิดวาจะเปนประโยชนในการใชงาน และเปนพื้นฐานในการเรียนรูตอไป 

 
1.  การตัดสินในเลือกเทคนคิการคนหาขอมูลมาใชงาน  ควรพิจารณาจากส่ิงใดบาง 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
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2.  เทคนิค Linear  Searching  ตางจากเทคนิค  Hashing  อยางไรบาง 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
3.  กําหนดใหโครงสรางขอมูลมีดังนี้ (7, 3, 9, 13, 16, 21, 32, 38, 43, 48, 51, 54, 61, 65, 69, 72, 75, 80) 
     3.1   จงคนหาขอมูลคา  38  ดวยเทคนิค  Sequential  Searching 
     3.2   จงคนหาขอมูลคา  18  ดวยเทคนิค  Sequential  Searching 
     3.3   จงคนหาขอมูลคา  38  ดวยเทคนิค  Indexed   Sequential  Searching 
     3.4   จงคนหาขอมูลคา  18  ดวยเทคนิค  Indexed   Sequential  Searching 
     3.5   จงคนหาขอมูลคา  38  ดวยเทคนิค  Binary Searching 
     3.5   จงคนหาขอมูลคา  18  ดวยเทคนิค  Binary Searching 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
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…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
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…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
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…………………………………………………………………………………………………………… 
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