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เคาโครงการสอน 
 

รหัสวิชา : 4122202         ผูสอน อาจารยสุนันทา  กลิ่นถาวร 

ช่ือวิชา : โครงสรางขอมูล         ภาคเรียนที่   1/2552  

หนวยกิต / ช่ัวโมงการเรียน :  3 ( 2 – 2 )  

   

 

1. คําอธิบายรายวิชา 

ศึกษาหลักการของโครงสรางขอมูลแบบคัดยอ (Abstract Data Type -ADT) การแทนท่ีขอมูลและโครงสราง

ขอมูลในหนวยความจํา มาตรวัดสําหรับประสิทธิภาพของอัลกอริทึม (algorithm) โครงสรางขอมูลสําหรับการ

โปรแกรมท่ีนอกเหนือจากโครงสรางขอมูลพ้ืนฐาน ท่ีมีมากับภาษาโปรแกรมตาง ๆ ไดแก ขอมูลแบบสแตก (stack) 

คิว (queue) ลิสต (list) ตนไมหรือทรี (tree) ตารางแฮช (hash table) กราฟ (graph) และการประยุกต ตลอดจนการ

เรียงลําดับและการคนหาขอมูล (sorting and searching) โดยการนําเสนอดวยหลักการของโครงสรางขอมูล        

แบบคัดยอ     

2. วัตถุประสงคการเรียนรู 

เม่ือเรียนจบวิชานี้แลว นักศึกษามีความคุณลักษณะดังนี ้

2.1 เพ่ือใหนักศึกษาเรียนรูถึงชนิดขอมูลแบบตาง ๆ ท่ีเปนพ้ืนฐานท่ีจําเปนสําหรับการเรียนในวิชาอ่ืน ๆ ท่ี

สูงขึ้นไปท่ีเก่ียวของกับสาขาวิทยาการคอมพิวเตอร และเปนชนิดขอมูลท่ีไมไดเปนชนิดขอมูลมาตรฐาน

ท่ีมากับโปรแกรมภาษาในยุคท่ี 3 (โปรแกรมภาษาสูง) ชนิดขอมูลท่ีศึกษาไดแก สแตก คิว ลิสต ซึ่งมี

โครงสรางขอมูลแบบเชิงเสน (linear) ตนไม ซึ่งมีโครงสรางแบบลําดับชั้น (hierachical) และกราฟ ซึ่ง

มีโครงสรางขอมูลแบบเครือขาย (network)  

2.2 เพ่ือศึกษาหลักการของวิธีเรียงลําดับขอมูล และหลักการของการคนหาขอมูล ซึ่งเปนกิจกรรมท่ีสําคัญ

มากในการประยุกตการใชงานกับขอมูล  

2.3 เพ่ือนําเสนอการศึกษาชนิดขอมูลและโครงสรางขอมูลแบบตาง ๆ ดวยหลักการของชนิดขอมูลแบบคัด

ยอ (Abstract Data Type -ADT) ซึ่งเปนรากฐานท่ีสําคัญของการโปรแกรมเชิงวัตถุ (Object 
Oriented Programming)  

3.  เน้ือหาการสอน 

จากสาระในเนื้อหาวิชาท้ังหมด ไดจัดแบง เปน 15 บทเรียน ดังนี ้

บทท่ี 1 พ้ืนฐานความรูท่ัวไป 

บทท่ี 2 โครงสรางขอมูลแบบ  Array 

บทท่ี 3 โครงสรางขอมูลแบบ  Stack  และ  Qeue 

บทท่ี 4 โครงสรางขอมูลแบบ  Linked  List 
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บทท่ี 5  โครงสรางขอมูลแบบ  Tree 

บทท่ี 6  โครงสรางขอมูลแบบ  Graph 

บทท่ี  7 การเรียงลําดับขอมูล 

บทท่ี  8 การคนหาขอมูล 

4. การประเมินผลงาน 

 การประเมินผลงานในวิชานี้ ยึดพ้ืนฐานขึ้นอยูกับหลักฐานการปฏิบัติงานตาง ๆ ของนักศึกษาท่ีแสดงตอ

ผูสอน และยึดนโยบายความซื่อสัตยสุจริตเปนสําคัญ 

 

 

 

 

 

 

 

 

หมายเหตุ *** ระดับคะแนนท่ีนักศึกษาไดรับนั้น ใชัระบบอิงเกณฑ มีคาระดับคะแนนดังนี ้

 คะแนน  80  -  100  เกรด A 

คะแนน  75  -   79  เกรด B+ 

คะแนน  70  -  74   เกรด B 

คะแนน  65  -  69   เกรด C+ 

คะแนน  60  -  64  เกรด C 

คะแนน  55  -  59  เกรด D+ 

คะแนน  50  -  54  เกรด D 

คะแนน    0  -  49  เกรด E 

 

  

4.1 การมีสวนรวมในชั้นเรียน - การมีสวนรวมในกิจกรรมกลุม 

-  การเขาชั้นเรียน 

10 %  

4.2 แบบฝกหัด - แบบฝกหัด 30 % 

4.3 การสอบกลางภาคเรียน  30 % 

4.4 การสอบปลายภาค  30 % 
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แบบฝกหดับทท่ี 1 

ความรูพ้ืนฐานเกี่ยวกบัโครงสรางขอมูล 

วิชาโครงสรางขอมูลและอัลกอริธึม เปนการศึกษาในเร่ืองของการจัดการกับขอมูล และการ
ประมวลผลในคอมพิวเตอร วิชานี้เปนพื้นฐานท่ีมีความสําคัญเปนอยางยิ่งในการออกแบบและพัฒนา
โปรแกรม ใหมีประสิทธิภาพ ตัวอยางเชนการการจัดการเก่ียวกับการคนหาขอมูลท่ีมีขนาดใหญอยางเว็บ
ไซ ต เสิรชเอ็นจิ้น google.com ซ่ึง มีการจัดเก็บขอมูลท่ีไมตํ่ากวาหกพนัลานหนา และเม่ือตองการคนหา
ขอมูลท่ีมีในฐานขอมูลท้ังหมด หากไมมีวธีิการจัดเก็บและคนหาที่มีประสิทธิภาพแลว เราคงตองใชเวลา
ในการคนหาเปนปทีเดยีว  

การ พัฒนาโปรแกรมทางดานคอมพิวเตอรเพื่อใหมีประสิทธิภาพสูงนั้นจําเปนท่ีจะ ตองมีวิธีการใน
การจัดเก็บขอมูล การประมวลผลที่มีประสิทธิภาพ คือใชเวลานอยในการประมวลผล และสามารถ
ประมวลผลกับขอมูลขนาดใหญ ๆ ได ซ่ึงสามารถที่จะชวยลดคาใชจายไดโดยเฉพาะอยางยิ่งขอมูลใน
ปจจุบันมี ขนาดท่ีใหญมากข้ึนเร่ือย ๆ หากไมมีวิธีจัดการกับขอมูลท่ีดีแลว อาจจะเสียท้ังเงินทองและเวลา
ได ฉะนั้นการศึกษาถึงพื้นฐานของโครงสรางขอมูล และอัลกอริธึมจึงมีความสําคัญอยางยิ่ง ท่ีจะชวยให
นักศึกษาเขาใจถึงปญหาเพื่อท่ีจะนําเอาความรูท่ีศึกษาไป ประยุกตใชเพือ่แกปญหาไดอยางมี
ประสิทธิภาพ 

พื้นฐานท่ีนักศึกษาควรจะมีคือพื้นฐานการเขียนโปรแกรมเชน การใช array การใช conditions ตาง ๆ 
ภายในเนื้อหานี้ผูสอนไมไดเนนท่ีภาษาใดภาษาหน่ึง ขอเพียงใหเขาใจถึงวิธีการ ก็สามารถท่ีจะนําไปใช
ในภาษาอ่ืน ๆ ได Array เปนโครงสรางขอมูลท่ีประกอบดวยกลุมของตัวแปรท่ีเปนคาอะไรก็ได แตตอง
มีชนิดเดยีวกัน ขอมูลแตละตัวใน Array เรียกวาสมาชิกของ array การอางถึงจะเรียกช่ือตัวแปร array แลว
ตามดวยหมายเลขดัชนี (index) ของสมาชิกท่ีตองการอางถึง โดยสมาชิกตัวแรกจะแทนดวยลําดับ
หมายเลข 0 สมาชิกตัวท่ี2 แทนดวยลําดับหมายเลข 1 ..จนถึงลําดับท่ี n 
 

1.  จงอธิบายคําศัพทตอไปนีพ้อสังเขป  พรอมยกตัวอยาง 

1.1 Entity  Set  …………………………………………………………………………………………. 

1.2 Data  Elements …………………………………………………………………………………….. 

1.3 Data  Structure …………………………………………………………………………………….. 

1.4 Subscripted  Variable ……………………………………………………………………………… 

1.5 Pointer ……………………………………………………………………………………………... 
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1.6 Assignment  Statement ……………………………………………………………………………. 

1.7 Stack ……………………………………………………………………………………………….. 

1.8 Queue ……………………………………………………………………………………………… 

2.  จงอธิบายถงึความสัมพันธของ Field, Record, Files พรอมยกตัวอยาง 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

3.  องคประกอบท่ีสําคญัของการจัดโครงสรางขอมูลมีอะไรบาง  พรอมท้ังอธิบาย 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

4.  ประเภทของโครงสรางขอมูลสามารถจําแนกออกไดเปนก่ีประเภท  และแตละประเภทมีกระบวนการ

อะไรบาง  ใหอธิบายมาพอสังเขป 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………. 
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5.  ใหนักศึกษานําตัวเลือกในคอลัมน B มาใสไวขางหนาคอลัมน A โดยเลือกใหถูกตองท่ีสุด 

คอลัมน A คอลัมน B 
………..5.1 อายุ 
………..5.2 ขอมูลหรือรายการยอยๆ 
………..5.3 โครงสรางขอมูลท่ีซับซอน 
………..5.4 เขาหลังออกกอน 
………..5.5 A[n] 
………..5.6 Step  by  Step 
………..5.7 Var (คําส่ัง) 
………..5.8 การยกกําลัง 

ก.  Subscrip 
ข. Algorithms 
ค. ( ) 
ง. Data  Elements 
จ. Pascal 
ฉ. Fields 
ช. Stack 
ซ. 2n 
ฌ. Linked  List 
ญ. Search  Tree 
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แบบฝกหดับทท่ี 2 

โครงสรางขอมูลแบบ  ARRAY 

อารเรย เปนแบบหนึ่งของโครงสรางท่ีเรียกวา Linear List ซ่ึงมีจํานวนรายการ ( Element) จํากดั 
และขอมูลท่ีเกบ็อยูในอารเรยแตละชองจะตองเปนขอมูลชนิดเดยีวกัน อยูภายใตตัวแปรช่ือเดียวกัน   โดย
ขนาดของแตละชองตองเทากันหมด การอางถึงขอมูลในแตละชองของของอารเรย    ตองอาศัยตัวหอย 
Subscript เชน กําหนดให Array A มีขนาด 100 รายการ A[5]   จะหมายถึง  คาของอารเรยตําแหนงท่ี 5 
ในอารเรยนัน้ ซ่ึง Subscript ก็คือ เลข 5 จํานวน Subscript ท่ีตองการใชเวลาเรียกใชคาใน   Array เรียกวา 
มิติ   ไดเมนช่ัน ( Dimention) ของ Array นั้น  

ความหมายของอารเรย  
        โครงสรางขอมูลแบบอารเรย (Array) หรือตัวแปรชุด มี 2 ความหมาย คือ  
       1. ความหมายโดยท่ัวไปอารเรย หมายถึงโครงสรางท่ีนําขอมูลชนิดเดียว   กันมาจัดเรียงกันเปน n มิติ
เปนโครงสรางตารางรูปส่ีเหล่ียมผืนผา  
       2. ความหมายทางคอมพิวเตอรอารเรย หมายถึง กลุมของชวงความจํา ในหนวยความท่ีใชเก็บขอมูล
ชนิดเดยีวกันและ   ทุกชองตองมีขนาดเทากัน ภายใตตัวแปรเดียวกนั  
 
การสราง Array ขึ้นมาใชงานน้ัน ตองคาํนงึถึง  
        1. ช่ือของ Array  
        2. ขนาดของ Array แตละชอง และมิติของ Array  
        3. คาสูงสุด ( Upper Bound) และคาตํ่าสุด (Lower Bound) ในแตละมิติ  

1.  จงเขียนอารเรยท้ัง  2 รูปแบบเม่ือกําหนดใหอารเรย A  โดยกําหนดจํานวนชอง  จัดเก็บ 5  ชอง  
ตําแหนงท่ี 5  ระบุขอมูลมีคาเปน  10 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
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2. การเก็บคะแนนสอบของนกัศึกษาเลขประจําตัว  1741 – 1750  ไดคะแนนดังนี้ 50,  60,  70,   
60,  55,  71,  62,  59,  41  จงเขียนคาแสดงรูปแบบของอารเรย  
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
3. การเก็บคะแนนสอบของนกัศึกษาเลขประจําตัว  1741 – 1750  ไดคะแนนดังนี้ 50,  60,  70,   
60,  55,  71,  62,  59,  41  จงคํานวณหาจํานวนชองของอารเรย  
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
4.  รานวีดีโอแหงหนึ่งตองการสํารวจยอดจาํนวนสมาชิกท่ีเขามาใชบริการในแตละป  โดยตองการเก็บ
ขอมูลต้ังแต  พ.ศ.  2540  ถึง  พ.ศ  2550  จงหาจํานวนชองตารางของอารเรยชุดนี้  เม่ือระบุใหอารเรยมีช่ือ
วา  VDO 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
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5.  อารเรย TEST  จองพื้นท่ีไว 5 ชอง  คือ  TEST [3:7] ใชความกวางของแตละชองจดัเก็บ 4 ไบต  เก็บใน
พื้นท่ีหนวยความจําตําแหนงแรกคือ  500  จงหา  add(a[5]) 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
6.  จงหาท่ีอยูของ S[3,5]  ในแบบ column  major 
 I = แถวของ array ท่ีตองการหา =  3 
 J = หลักของ array ท่ีตองการหา =  5 
 l1 = ขอบเขตลางของแถว  =  -2 
 u1 = ขอบเขตบนของแถว  =  4 
 l2 = ขอบเขตลางของหลัก  =  2  
 u2 = ขอบเขตบนของหลัก  =  6 
 C = เนื้อท่ีของสมาชิกแตละตัวใช =  4 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
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แบบฝกหดับทท่ี 3 

โครงสรางขอมูลแบบ STACK และ QUEUE 

สแตคเปนโครงสรางขอมูลท่ีมีลักษณะแบบลําดับ (sequential) คือการกระทํากับขอมูลจะกระทํา
ท่ีปลายขางเดียวกันท่ีสวนปลายสุดของสแตค การกระทํากบัขอมูลของสแตคประกอบไปดวยการนําเขา
ขอมูลเขา (PUSH) ท่ีสวนบนสุดของสแตค และการนําขอมูลออก (POP) ท่ีสวนบนสุดของสแตคเชนกัน 
ในการจะ Push ขอมูลเขาก็ตองตรวจสอบดวยวาขอมูลในสแตคเต็มหรือไม หากสแตคเต็มก็จะไม
สามารถ Push หรือนําขอมูลเขาได เชนเดียวกับการ Pop ขอมูลออกก็ตองตรวจสอบดวยวามีขอมูลอยู
ในสแตคหรือไม หากไมมีขอมูลอยูในสแตคหรือสแตควาง (empty stack) ก็ไมสามารถ pop ได 
การนําขอมูลเขา-ออก จากสแตค (push , pop) จะมีลักษณะแบบเขาหลัง ออกกอน (LIFO : Last In , First 
Out) คือ ขอมูลท่ีเขาไปในสแตคลําดับหลังสุด จะถูกนําขอมูลออกจากสแตคเปนลําดบัแรก ยกตัวอยาง
การทํางานแบบ LIFO เชน การวางจานซอนกัน  

Operation ของสแตค 
1.การเพิ่มขอมูลลงในสแตค   การเพิ่มขอมูลลงในสแตค คือ การนําเขามูลเขาสูสแตคโดยทับ

ขอมูลท่ีอยูบนสุดของสแตค ขอมูลจะสามารถนําเขาไดเร่ือยๆ จนกวาสแตคจะเต็ม สมมติวาสแตคจอง
เนื้อท่ีไว N ตัว ถาหากคา TOP เปน 0 แสดงวาสแตควาง หากคา TOP = N แสดงวาสแตคเต็มไมสามารถ
เพิ่มขอมูลลงในสแตคไดอีก 

2.การดึงขอมูลออกจากสแตค  กอนท่ีจะดงึขอมูลออกจากสแตคตองตรวจสอบกอนวาสแตคมี
ขอมูลอยูหรือไม หรือวาเปนสแตควาง (Empty Stack) 

โครงสราง : คิว จะมีโครงสรางแบบเชิงเสน และอันดับของการนําสมาชิกเขาออกจากคิวมีความ 
สําคัญ คือ สมาชิกท่ีเขาไปอยูในคิวกอนจะออกจากคิวกอนสมาชิกท่ีเขาไปในคิวทีหลัง นั่นคือการเขา
กอนออกกอน ( First In First Out หรือ FIFO ) การดําเนนิงาน: มีการดําเนินงานท้ังหมด 6 การดําเนนิงาน 
ไดแก สัญลักษณ : ให Q-pre เปนสถานะของคิวกอนการดําเนินงาน ให Q-post เปนสถานะของคิวหลัง
การดําเนนิงาน Crete Pre: ไมมี Post: มีคิววางเกดิข้ึน 

Enqueue (E : StdElement)Pre: คิวยังไมเต็ม Post: คิวจะมี E เปนสมาชิกลาสุดของคิว และ E จะ
ถูกใสลงในทายคิว (tail) Serve (VAR E : StdElement) Pre: คิวตองไมวาง Post: E เปนสมาชิกแรกสุด 
(head) ของ Q-pre คิวหลังการดําเนินงานหรือ Q-post จะไมมี E เปนสมาชิกอีกตอไปEmpty : 
booleanPre: ไมมี Post: ถา คิวไมมีสมาชิกอยูเลย แลว Empty จะเปนจริง ไมเชนนั้น Empty จะเปนเท็จ 
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Full : booleanPre: ไมมี Post: ถา คิวมีสมาชิกเต็ม แลว Full จะเปนจริง ไมเชนนัน้ Full จะเปน
เท็จClearPre: ไมมี Post: คิวจะเปนคิววางLength : IntegerPre: ไมมี Post: Length จะเปนจํานวนสมาชิก
ในคิว  

1.  จงอธิบายถึงส่ิงท่ีเหมือนกนัและส่ิงท่ีตางกันระหวางสแตคกับคิว 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

2.  “ท็อบของสแตค” คืออะไร  จงอธิบาย 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

3.  จงวาดภาพสแตคท่ีเกิดข้ึน  เม่ือเกิดการดําเนินการเหลานี้ตามลําดับ 

 3.1  push (S,F)  3.2  push (S,D)  3.3  stacktop (S) 

 3.4  pop (S)  3.5  push (S,F)  3.6  empty (S) 

 3.7  pop (S) 
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4.  ถามีขอมูลตามลําดับดังนี ้ 10 คะแนน 
ลําดับ 1 2 3 4 5 6 

ขอมูล A D S U W X 

4.1 ถานําขอมูลนี้ไปเก็บโดยใช Queue  แลวทําการนําขอมูลออกจาก Queue ใหตอบคําถาม 
  ขอมูลท่ีออกจาก Queue ลําดับแรก คือ..................................................... 

  คาของ Rear   คือ..................................................... 

คาของ Front   คือ..................................................... 

4.2 ถานําขอมูลนี้ไปเก็บโดยใช Stack  แลวทําการ pop Stack 1 คร้ัง ใหตอบคําถาม 
ขอมูลท่ีออกจาก Stack  ลําดับแรก คือ...................................................... 

top of stack   คือ...................................................... 

5.  จงแปลงนพิจนตอไปนี้เปนนิพจน  Postfix 

 5.1  A+B/C*D-E 

อินพุต เอาทพุท Operator stack 
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 5.2  A+B*(C**D*E/F)-G 

อินพุต เอาทพุท Operator stack 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

 

6.  จงเปรียบเทียบขอดี ขอเสียของโครงสรางขอมูลสแตค  คิววงกลม  คิวเสนตรง 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 
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แบบฝกหดับทท่ี 4 

โครงสรางขอมูลแบบ LINKED LIST 

ลิงคลิสตเปนการจัดเก็บชุดขอมูลเช่ือมโยงตอเนื่องกันไปตามลําดับ ซ่ึงอาจอยูในลักษณะแบบ
เชิงเสนตรง (linear) หรือ ไมเปนเสนตรง (nonlinear) ก็ได ซ่ึงในลิสตจะประกอบไปดวยขอมูลท่ีเรียกวา
โหนด (node) ในหนึ่งโหนดจะประกอบดวยสวนของขอมูลท่ีตองการจัดเก็บ เรียกวาสวน Info และสวน
ท่ีเปนพอยนเตอรท่ีช้ีไปยังโหนดถัดไป (Link) หรือช้ีไปยังโหนดอ่ืนๆท่ีอยูในลิสต หากไมมีโหนดท่ีอยู
ถัดไป สวนท่ีเปนพอยนเตอรหรือ Link จะเก็บคา NULL หรือ NILL ใชสัญลักษณ ^ 
Singly Linked list 
Singly Linked list จะประกอบดวยโหนดท่ีมีพอยนเตอรช้ีไปในทิศทางเดียว คือช้ีไปยงัโหนดถัดไป 
        Linked list ประกอบไปดวย node ซ่ึงมีขอมูลของแตละ node อยูประกอบไปดวย ขอมูลและตัวท่ี
บงช้ีถึงโหนดตอไป หากเปนโหนดสุดทายจะมีคาเปน null ในภาษา java เราสามารถอางถึง reference ได
โดย object จึงสามารถที่จะสราง linked list ไดเชนกันเหมือนกบัภาษา C หรืออ่ืน ๆ 
Class ListNode { Object element; Node next; }  
เปรียบเสมือนกับ element เปนตัวเก็บขอมูล และ next ทําหนาท่ีในการช้ีถึงโหนดอ่ืน ๆ ตอไป 
การทองไปใน Linked list 

สมมติมี Linkedlist หากตองการดูขอมูลท่ีอยูใน Linked list สามารถหาไดโดยการคนหาแบบ
ลําดับ (sequential search) ในสวนของพอยนเตอร H (Head) เราจะไมเล่ือนพอยนเตอร เนื่องจากถาเล่ือน
พอยนเตอร H จะทําใหกลับไปเร่ิมต้ังตนท่ีหัวลิสตไมได ดังนั้นจะใชพอยนเตอรอีกตัวมาชวย (auxiliary 
pointer) ในการทองเขาไปในลิสต  
 การสราง Linked list 

วิธีสราง Linked list คือการนําขอมูลท่ีจะจัดเก็บเขา Linked list เพิ่มตรงโหนดตําแหนงสุดทาย
ของลิสต ฉะนั้นจึงตองมี External พอยนเตอรท่ีคอยช้ีโหนดสุดทายของลิสต ในท่ีนี้ใช L (Last)  
การลบขอมูลท่ีตน list 
        เนื่องจากขั้นตอนของการลบขอมูลท่ี header นั้นจะมีปญหาท่ียุงยากกวาเม่ือ design ดวย oop(java) 
เราสามารถท่ีจะแกปญหานี้ไดโดยการใส header node ท่ีวาง ๆ ไวขางหนาของ linked list เพื่อท่ีจะทํา
หนาท่ีเปนช้ีวาเปนหวัโหนดโดยท่ีไมตองมี pointer คอยช้ีท่ี header และเม่ือเราตองการที่จะเปล่ียนแปลง
ขอมูลใด ๆ บนหัวสามารถท่ีจะทําไดโดยการแทรก node เขาไปดังตัวอยางของการแทรกขอมูลขางลาง 
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การแทรกขอมูลลงในโหนดท่ีตองการ  
Circular Linked list 
      ในปกติ Linked list เม่ือถึงโหนดสุดทาย คาในฟลด LINK หรือ โหนดถัดไปจะมีคาเปน NULL ซ่ึงเรา
สามารถใชประโยชนไดโดยการเปล่ียนให คา NULL ในฟลด LINK เปนตําแหนงของโหนดแรกในลิสต 
หรือช้ีไปท่ีตนลิสตใหมนั่นเอง ซ่ึงเราจะเรียก Linked list แบบนี้วา Circular Linked list 
Circular Linked list ใช ประโยชนเม่ือตองการใหขอมูลมีลักษณะเปนวนรอบหรือลูป โดยแตละข้ันตอน
การทํางานภายในลูป จะมีการยายตําแหนงของพอยนเตอรไปยังโหนดถัดไปใน Linked list ในลักษณะ
แบบวงกลม 
Doubly Linked list 
Doubly linked list ประกอบดวยสวนของ Info และ พอยนเตอรท่ีช้ีไป 2 ทิศทาง คือ ช้ีไปยังโหนดถัดไป 
และช้ีไปยังโหนดกอนหนา ดังนั้นเราจึงสามารถทําการอานขอมูลได 2 วิธี คือ การอานไปขางหนา และ
อานไปทางขางหลัง  
 
1. จงอธิบายคุณลักษณะของลิงคลิสต 
…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

2.  ลิงคสิสตเดี่ยวและลิงคสิสตคูมีสวนท่ีเหมือนกัน/แตกตางกันอยางไร 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 
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3.  จงเขียนอัลกิริธึมการลบโหนดออกจากลิงคสิสตคู 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 
4.  สําหรับลิงลิสตในรูปตอไปนี้  จงวาดรูปลิงคลิสตเม่ือทําตามคําส่ังตอไปนี ้

Head 

 

 4.1  addnode (Numlist , 14)  

 4.2  delnode  (Numlist , 16) 

 4.3  displaynode (Numlist) 

 4.4  insafter (Numlist , 14) 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 
 

 

 

 

8 16 20 1      null 
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5.  จงเลือกคําตอบท่ีถูกท่ีสุดเพียงขอเดยีว 

1. ลักษณะพิเศษของ Linked List กับขอใด 
ก.) มีความคงท่ี 
ข.) เขาใจงาย 
ค.) ความซับซอนนอย 
ง.) สามารถยืดหยุนได 

 
2. หนาท่ีของ Pointer ใน Linked List คือขอใด 

ก.) เช่ือมโยงขอมูล 
ข.) เช่ือมโยงขอมูลตอกันเปนลําดับ 
ค.) เช่ือมโยงขอมูลขามไป 
ง.) ช้ีขอมูลท่ีอยูขามไป 

 
3. Info หมายถึงขอใด 

ก.) สวนท่ีเก็บ Pointer 
ข.) สวนท่ีเก็บ Reccord 
ค.) สวนเก็บขอมูล 
ง.) ไมมีขอใดถูก 

 
4. ขอใดไมใชชุดปฏิบัติการของลิงคลิสตท่ีทํางาน
รวมกับ Pointer 

ก.) Node (P) 
ข.) Info (P) 
ค.) Null (P) 
ง.) Next (P) 

 
5. โครงสรางแบบ Linked List แบงเปนท่ีประเภท 

ก.) 2 
ข.) 3 
ค.) 4 
ง.) 5 

 

6. มี Pointer ช้ีขอมูลไปในทิศทางเดียวเปน Linked 
List ประเภทใด 

ก.) Singly Linked List 
ข.) Doubly Linked List 
ค.) Three Linked List 
ง.) Foult Linked List 

 
7. สวนท่ีเก็บ Info และ Pointer คือขอใด 

ก.) Node 
ข.) List 
ค.) Record 
ง.) Ale 

 
8. Beginning คืออะไร 

ก.) การเพิ่มขอมูลข้ึนดานหนา 
ข.) การเพิ่มขอมูลข้ึนดานหลัง 
ค.) การแทรกขอมูล 
ง.) การลบขอมูลดานหนา 

 
9. Left Pointer หมายถึงอะไร 

ก.) เก็บ Pointer ทางซาย 
ข.) เก็บ Pointer ทางขวา 
ค.) เก็บ Pointer ตรงกลาง 
ง.) เก็บขอมูล 

 
10. Circutar Doubly Linked List เปน Linked List 
มีลักษณะอยางไร 

ก.) ทิศทางเดยีว 
ข.) 2 ทิศทาง 
ค.) ทิศทางเดียวแบบวงกลม 
ง.) 2 ทิศทางแบบวงกลม 
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แบบฝกหดับทท่ี 5 

โครงสรางขอมูลแบบ TREE 
 

ทรี หรือโครงสรางขอมูลแบบตนไม ประกอบดวยโหนด (node) ซ่ึงเปนสวนท่ีเก็บขอมูล ในทรี
หนึ่งทรีจะประกอบไปดวยรูทโหนด (root node) เพียงหนึ่งโหนด แลวรูทโหนดสามารถแตกโหนด
ออกเปนโหนดยอยๆ ไดอีกหลายโหนดเรียกวาโหนดลูก (Child node) เม่ือมีโหนดลูกแลว โหนดลูกก็ยัง
สามารถแสดงเปนโหนดพอแม (Parent Node) โดยการแตกโหนดออกเปนโหนดยอยๆไดอีก 
Leaf Node คือ โหนดท่ีไมมีโหนดลูก  
Branch Node คือ โหนดท่ีไมใช Leaf Node เชน โหนด B C D E เรียกวา Branch Node 
Degree คือ จํานวนลูกของโหนด x เชน degree ของ โหนด A = 4 ไดแก B C D E จํานวน degree ของ
โหนด B = 2 จาํนวนdegree ของโหนด F = 0 เนื่องจากโหนด F ไมมีโหนดลูก 
Direct Descendant Node คือโหนดท่ีมาทีหลัง 
Descendant Node คือ โหนดลูกของโหนด x และโหนดท่ีทุกโหนดที่แตกจากโหนดลูกของโหนด x 
Direct Ancestor Node หรือโหนดท่ีมากอนทันที  
Level หรือระดับ คือ หมายเลขแสดงระดับของโหนดในทรี ซ่ึงรูทโหนดจะมีคา Level = 0 สวนโหนดลูก
ของรูทโหนดก็จะมีคา = 1 หากคาโหนด x อยูในระดับ L โหนดลูกของ x ก็จะอยูในระดับ L + 1 
Binary Tree มีลักษณะเหมือนกับ Tree ปกติแตมีคุณสมบัติพิเศษ คือ “แตละโหนดจะมีโหนดลูกไดไม
เกิน 2 โหนด” หรือพูดอีกนยัหนึ่งก็คือ แตละโหนดใน binary tree จะมีดกีรีไดไมเกิน 2 
Complete Binary Tree  
Complete Binary Tree หรือตนไมไบนารีแบบสมบูรณ มีลักษณะคลายกับ Binary Tree แตมีขอพิเศษ คือ 

1.       ทุกโหนดท่ีไมใช Leaf Node จะตองมีโหนดลูก 2 โหนด 
2.       Leaf Node จะตองอยูในระดับเดียวกนั 

Binary Search Tree 
Binary Search Tree มีลักษณะคลายกับ Binary Tree แตมีลักษณะพิเศษเพิ่มเติม คือ 

1.       คาของรูทโหนดมีคามากกวาคาในตนไมยอยซาย ( TL < R ) 
2.       คาของรูทโหนดมีคานอยกวาหรือเทากับคาในตนไมยอยขวา ( R <= TR ) 

 การสรางและเพิ่มขอมูลใน Binary Search Tree 
1. ถา Binary Search Tree ยังไมมีขอมูล ใหโหนดท่ีเขามาใหมเปนรูทโหนดของ Binary Search Tree 
2. ถา Binary Search Tree มีขอมูลอยู ใหเพิม่โหนดท่ีเขามาดังนี ้
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2.1 ถาคาของโหนดใหมท่ีเขามา มากกวา คาของรูทโหนด ใหเพิ่มโหนดใหมลงในตนไมยอยดานขวา 
2.2 ถาคาของโหนดใหมท่ีเขามา นอยกวา คาของรูทโหนด ใหเพิ่มโหนดใหมลงในตนไมยอยดานซาย 
  
การลบขอมูลใน Binary Search Tree 
กรณีท่ี 1 หากโหนดท่ีตองการลบเปน Leaf Node สามารถลบไดทันที 
กรณีท่ี2 ถา โหนดท่ีตองการลบมีตนไมยอยเพียงดานเดยีว เม่ือลบโหนดท่ีไมตองการท้ิงแลว ใหนําคารูท
โหนดของตนไมยอยไปแทนท่ีโหนดท่ีลบท้ิงไป 
กรณีท่ี3 ถาโหนดท่ีตองการลบมีตนไมยอยท้ังสองดาน เม่ือลบโหนดท่ีไมตองการแลว มีวิธีใหเลือกทําอยู 
3 วิธี คือ 
1. นําคาท่ีนอยท่ีสุดของตนไมยอยขวาไปแทนท่ีโหนดท่ีลบท้ิงไป 
2. นําคาท่ีมากที่สุดของตนไมยอยซายไปแทนท่ีโหนดท่ีลบท้ิงไป 
3. นําคารูทโหนดของตนไมยอยขวาไปแทนท่ีโหนดท่ีลบท้ิงไป แลวนาํคารูทโหนดของตนไมยอยซายไป
เปนโหนดลูกทางซายของโหนดท่ีมีคานอย ท่ีสุดของตนไมยอยขวา 
การทองไปในทรี (Tree Traversal) 
สามารถทองเขาไปในทรีเพือ่ดูขอมูล ได 3 วิธีดวยกนัคือ 
1. Preorder 
2. Inorder 
3. Postorder 
ในการทองเขาไปในทรีแตละแบบจะใชสัญลักษณดังนี ้
Root = root node Left = ตนไมยอยซายของ Root Right = ตนไมยอยขวาของ Root 
 

1.  จงตอบคําถามตอไปนี ้

 

 

 

 

 

 

 

 

A 

B C 

D E F 

G H 
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1.1  โหนดรูทของตนไมคือ ………………………………………………………………………………. 

1.2  โหนด G, H มีความสัมพันธกับ E อยางไร …………………………………………………………... 

1.3  ตนไมนี้มีกี่ระดับ (Level) …………………………………………………………………………….. 

1,4  โหนด D, G, H, F มีช่ือเรียกวาอะไร …………………………………………………………………. 

1,5  ดีกรีของตนไมนี้เปนอยางไร …………………………………………………………………………. 

1.6  ผลลัพธของขอมูลเม่ือเดินเขาไปในโครงสรางแบบ Pre-order คือ …………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………….. 

1.7  ผลลัพธของขอมูลเม่ือเดินเขาไปในโครงสรางแบบ In-order คือ ……..……………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………….. 

1.8  ผลลัพธของขอมูลเม่ือเดินเขาไปในโครงสรางแบบ Post-order คือ ………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………….. 

2. จงสราง  Binary  Tree  จากลําดับของ  postorder  ท่ีกําหนดให  ซ่ึงกาํกับดวยคาดกีรีแบบตนไมไบนารี 

   A D C F E B 

   0 1 1 0 2 1 
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3.  จงวาดภาพ Inorder  Threaded  Binary  tree  สําหรับตนไมตอไปนี ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

4.  จงอธิบายถึงความสัมพันธของโหนดตางๆ ในโครงสรางแบบตนไม 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 
  

A 

B C 

D D 
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แบบฝกหดับทท่ี 6 

โครงสรางขอมูลแบบ  GRAPH 
 
กราฟเปนโครงสรางขอมูลประเภทหนึ่งท่ีแสดงความสัมพันธระหวาง vertex และ edge กราฟจะ

ประกอบดวยกลุมของ vertex ซ่ึงแสดงในกราฟดวยสัญลักษณรูปวงกลม และ กลุมของ edge (เสนเช่ือม
ระหวาง vertex) ใชแสดงถึงความสัมพันธระหวาง vertex หากมี vertex ต้ังแต 2 vertex ข้ึนไปมี
ความสัมพันธกัน ใชสัญลักษณเสนตรงซ่ึงอาจมีหัวลูกศร หรือไมมีก็ได 
กราฟสามารถเขียนแทนดวยสัญลักษณ ดังนี้ 
G = ( V , E )      G คือ กราฟ   V คือ กลุมของ vertex     E คือ กลุมของ edge  

ประเภทของกราฟ 
แบงเปน 2 ประเภทโดยแบงตามประเภทของ edge ไดดังนี้ 

Direct Graph (กราฟแสดงทิศทาง) เปนกราฟท่ีแสดงเสนเช่ือมระหวาง vertex โดแสดงทิศทางของ
การเช่ือมตอดวย 

Undirected Graph กราฟท่ีแสดงเสนเช่ือมตอระหวาง vertex แตไมแสดงทิศทางของการเช่ือมตอ 
Cyclic Graph กราฟท่ีมีเสนเช่ือมตอระหวาง vertex ท่ีทําให vertex มีลักษณะเปนวงจรปด (Cycle) เสน
เช่ือมตอระหวาง vertex อาจจะแสดงทิศทางหรือไมแสดงทิศทางการเช่ือมตอกไ็ด 

 การแทนท่ีกราฟดวยเมตริกซ 
     โครงสรางขอมูลประเภทกราฟสามารถใชเมตริกซมาแสดงแทนได โดยกราฟท่ีประกอบดวย vertex 
จํานวน N vertex สามารถแทนท่ีดวยเมตริกซขนาด N x N โดยคาในเมตริกซจะประกอบดวย          คา 0 
และ 1  
         คา 0 จะใชแทนไมมี edge ความยาว 1 เช่ือมตอจากตนทางไปปลายทาง และ 
         คา 1 จะใชแทนมี edge ความยาว 1 เช่ือมตอจากตนทางไปปลายทาง 
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จงตอบคําถามตอไปนี ้
1. ขอใดหมายถึงเซตของเสน 

ก.) Point 
ข.) Line 
ค.) Edge 
ง.) Arc 

2. Vertice หมายถึงขอใด 
ก.) จดุ 
ข.) เสน 
ค.) โหนด 
ง.) กราฟ 

3. ขอใดไมเปนเสนทางไซเคิล 
ก.) P(a,a) = (a,a) 
ข.) P(b,b) = (b,c) (c,b) 
ค.) P(b,b) = (b,c) (c,d) 
ง.) P(d,d) = (d,b) (c,b) 

4. ขอใดไมใชแนวทางการสรางกราฟ 
ก.) Adjacency Martrix 
ข.) Node Directory 
ค.) Multi-List 
ง.) Out-Degree 

5. แอปพลิเคชันการไหล หมายถึง ขอใด 
ก.) ปริมาณความจุ 
ข.) โหนดของกราฟ 
ค.) ทอสง 
ง.) น้ําหนักของเอจ 

6. Breath-first Traversal หมายถึงขอใด 
ก.) การวิ่งตามแนวนอน 
ข.) การวิ่งตามแนวกวาง 
ค.) การวิ่งตามแนวขนาน 
ง.) การวิ่งตามแนวทแยง 

7. ข้ันตอนแรกของ Breath – first คือขอใด 
ก.) วิ่งผานไปยังโหนด 
ข.) สรางคิวเกบ็โหนด 
ค.) ทําเคร่ืองหมายโหนด 
ง.) เก็บโหนด 

8. ข้ันตอนท่ีสองในการหาเสนทางท่ีดีท่ีสุด คือขอ
ใด 

ก.) วิ่งผานไปยังโหนด N 
ข.) กําหนดระยะทางเทากับ 0 
ค.) สรางคิวเกบ็โหนด N 
ง.) ลบโหนด N ออกจากคิว 

จากรูป จงตอบคําถามขอ 9-10 
 

 
 
9. ในลําดับแรก คาใดจะถูกเก็บในคิว 

ก.) A 
ข.) B 
ค.) D 
ง.) E 

10. เม่ือกิ่งโหนด E จากคิวเพื่อหาโหนดท่ีเช่ือมกัน 
คือ H ในคิวจะเก็บขอมูลใด 

ก.) E,F,C,H 
ข.) F,C,H 
ค.) H,I,G 
ง.) C,H,I,G 
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แบบฝกหดับทท่ี 7 

การเรียงลําดับขอมูล 
 

การเรียงลําดับขอมูล (Sorting) เปนเทคนิคท่ีสําคัญอยางหนึ่งในกระบวนการประมวลผลขอมูล 
ไมวาจะเปนการดําเนินงานทางดานธุรกิจ วิทยาศาสตร หรือ สังคมศาสตร ก็ตาม ขอมูลท่ีมีการเรียงกัน
เปนท่ีเรียบรอย ยอมเปนระเบียบ และงายตอการคนหา เชน ระเบียนคนไขของโรงพยาบาล หรือรายช่ือ
หนังสือในหอสมุด หากขอมูลไมมีการเรียงกันเลย การคนหาขอมูลจะยากลําบากและตองใชเวลามาก
หรืออาจไมสามารถคนหาไดเลย 

การเรียงลําดับขอมูลจะประสบความสําเร็จรวดเร็วแคไหน ข้ึนอยูกับปจจัย 3 ประการ ปจจัยประ 
การแรกข้ึนอยูกับฮารดแวร ฮารดแวรท่ีมีความไวกวายอมทํางานไดเร็วกวาแนนอน ซ่ึงเราจะไมสนใจ
ปจจัยนี ้เพราะไมใชวิธีการแกปญหา ท่ีดีท่ีสุด ปจจัยท่ีสอง ข้ึนอยูกับจํานวนหรือขนาดของขอมูล ถา
ขอมูลมีเปนจํานวนมาก การเรียงลําดับขอมูลก็ยอมเสียเวลาเพิ่มข้ึนเปนธรรมดา แตการเสียเวลาท่ีเพิ่มข้ึน
นั้น เพิ่มข้ึนอยางไร ? มีความสัมพันธอยางไรกับจํานวนขอมูลและสัมพันธในลักษณะไหน สมมุติให N 
เปนจํานวนขอมูล เวลาท่ีใชในการเรียงลําดบัขอมูล เปนสัดสวนโดยตรงกับ N2 หรือท่ีเรียกวา Big O(N2) 
หมายความวา เวลาท่ีใชในการเรียงลําดับขอมูลจะมากข้ึน ในลักษณะ กราฟพาราโบลา (Parabola) ซ่ึงจะ
มีการเปล่ียนแปลงเร็วมาก โดยจะแปรงผันเปนกําลังสอง เชน ถา N=10, N2 จะเปน 100 แตถา N=100, N2 

จะเปน 10000. หรือถาเวลาในการเรียงลําดบัขอมูลข้ึนอยูกับจํานวนขอมูล ในลักษณะ Big O(Nlog2N) 
หมายความวาจะมีความ สัมพันธในลักษณะ N คูณ log2N ซ่ึงการเพ่ิมเวลา ในการเรียงลําดับขอมูล จะชา
กวาวิธีแรก แนนอน 

ความสัมพันธท่ีกลาวมาขางตน จะข้ึนอยูกบัวิธีการในการเรียงลําดับขอมูล ซ่ึงถือวาเปนปจจยัท่ี
สาน และเปนปจจัย ท่ีมีความสําคัญยิ่ง ในการเรียงลําดับขอมูล อยางมีประสิทธิภาพ ท่ีเราจะตองศึกษา
คนควา และเปนปจจยัท่ีเราใหความสนในท่ีสุด เพราะเปนวิธี ท่ีข้ึนอยูกบัความสามารถ ของนักโปรแกรม 
โดยตรง สําหรับในบทนี ้เราจะกลาวถึงการเรียงลําดับขอมูลในลักษณะ Big O(N2) และบางวิธี ท่ีคิดวาจะ
เปนประโยชนตอผูเรียนโดยตรง วิธีการเรียงลําดับขอมูลในลักษณะ Big O(N2) แมจะเรียงไดชากวา การ
เรียงลําดับขอมูลในลักษณะวิธีการอ่ืน แตในขอเท็จจริง วิธีการนี้กไ็มเลวนักและถือวาเปนวิธีท่ีดีเลยท่ี
เดียว สําหรับบางกรณี เชน ถาขอมูลไมมากมายมหาศาล ยิ่งในปจจุบัน ฮารดแวร มีความสามารถรวดเร็ว
ยิ่ง การประมวลผลแทบไมมีความแตกแตงกัน การเรียงวธีินี้ถึงจะชากวา แตถาขอมูลอยูในลักษณะท่ี ใกล
จะเรียงกัน หรือเรียงกันแลว วิธีนี้ยังสามารถตรวจสอบ และจบการทํางานกอนเวลา ไมเหมือนกับบางวิธี
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ท่ีถือวาเร็วกวา แมขอมูลท่ีเรียงกันแลวกไ็มสามารถตรวจสอบไดและจะต้ังหนาต้ังตาเรียงใหมตลอดเวลา 
ท่ีสําคัญอีกประการวิธีการนี ้งาย และส้ัน ในการเขียนโปรแกรม 

 
1. จงเปรียบเทียบส่ิงท่ีแตกตางกัน  ในการวิเคราะหประสิทธิภาพของ  Internal Sort  และ  External  Sort 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
2.  จงเรียงลําดบัขอมูลตอไปนี้  จากนอยไปมากดวยเทคนคิ  Insertion  Sort 
      23,  43,  2,  4,  26,  8,  34,  16,  9,  20,  45 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
3.  จงเรียงลําดบัขอมูลตอไปนี้  จากนอยไปมากดวยเทคนคิ  Insertion  Sort 
      314,  19,  15,  415,  336,  34,  112,  137,  82,  524,  350,  451,  213,  40 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
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4. จงเรียงลําดบัขอมูลในขอ 3  ดวยเทคนิค  Radix  Sort 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
5.  จงเปรียบเทียบขอด-ีขอเสียของเทคนิค  Insertion  Sort  และ  Radix  Sort 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
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แบบฝกหดับทท่ี 8 

การคนหาขอมูล 

 

การคนหาขอมูล (Searching) เปนกระบวนการท่ีสําคัญยิ่ง ในการประมวลผลขอมูลดวย
คอมพิวเตอร การคนหาขอมูลในปจจุบัน ยังคงเปนปญหาและยังมีการศึกษาคนควา ตัวอยางการคนหา
ขอมูล ท่ีพอจะคุนเคย ไดแก การคนหาเสนทางท่ีส้ันท่ีสุดสําหรับการเดนิทาง การคนหาทางเดินของ
หุนยนต การคนหาทางเดนิของหมากรุก หรือ พัสซัล (Puzzle) ตาง ๆ การคนหาลักษณะของหลักการ
กลายพันธ (Genetic Algorithm) การคนหาความเหมือนกันของรูปภาพ หรือการรูจํา เปนตน ส่ิงเหลานี้
ลวนเปนความทาทายในการคนหา นอกจากนี้ในปจจุบันยังไดนําความรูทางดานสถิติและระบบผูเชียว
ชาญ มาชวยในการคนหา และการพยากรณเหตุการณท่ีจะเกิดข้ึนในอนาคต เชนในสาขาวิชา เดตามายน่ิง 
(Data Mining) สําหรับการคนหาที่จะศึกษาในบทนี้เปนเพียงการคนหาขอมูลเบ้ืองตน การคนหาเพื่อหา
ระเบียน หรือ เขตขอมูล ท่ีมีการจัดเกบ็ในแฟมขอมูล หรือในแถวลําดับ มีหรือไม ซ่ึงในการคนหา จะตอง
มีการกําหนด เขตขอมูล เพื่อทําหนาท่ีเปนคียหลัก หรือดัชนี ในการคนหา ซ่ึงอาจเปน รหัส ซ่ือ-สกุล หรือ
เขตขอมูลอ่ืนๆ ท่ีสนใจ และสามารถระบุระเบียนขอมูลได การคนหาจะหาไดรวดเร็ว หรือมี
ประสิทธิภาพเพียงใด ข้ึนอยูกับหลักการ การคนหาเปนสําคัญ สําหรับข้ันตอนวิธีการคนหาขอมูล
เบ้ืองตน ท่ีจะกลาวถึงนี ้คิดวาจะเปนประโยชนในการใชงาน และเปนพื้นฐานในการเรียนรูตอไป 

 
1.  การตัดสินในเลือกเทคนคิการคนหาขอมูลมาใชงาน  ควรพิจารณาจากส่ิงใดบาง 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
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2.  เทคนิค Linear  Searching  ตางจากเทคนิค  Hashing  อยางไรบาง 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
3.  กําหนดใหโครงสรางขอมูลมีดังนี้ (7, 3, 9, 13, 16, 21, 32, 38, 43, 48, 51, 54, 61, 65, 69, 72, 75, 80) 
     3.1   จงคนหาขอมูลคา  38  ดวยเทคนิค  Sequential  Searching 
     3.2   จงคนหาขอมูลคา  18  ดวยเทคนิค  Sequential  Searching 
     3.3   จงคนหาขอมูลคา  38  ดวยเทคนิค  Indexed   Sequential  Searching 
     3.4   จงคนหาขอมูลคา  18  ดวยเทคนิค  Indexed   Sequential  Searching 
     3.5   จงคนหาขอมูลคา  38  ดวยเทคนิค  Binary Searching 
     3.5   จงคนหาขอมูลคา  18  ดวยเทคนิค  Binary Searching 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
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